Polysoup Interactive
Polysoup Interactive är ett spelföretag i Skellefteå som bildades 2024. Vi släppte våran första titel i november 2024 som har gjort succé på diverse streaming platformar som Twitch (Europa och Amerika) och Naver (Sydkorea).
· Hemsida: https://polysoup.dev
· Steam-page: https://store.steampowered.com/app/3282710
Våran målsättning är att fortsätta bygga upp företagets möjligheter att expandera genom att både vidareutveckla befintlig titel, samt utveckla nya spel.
Projektidé
Efter en lyckad lansering av vårt första spel pågår nu utvecklingen av ett nytt projekt.
Spelet är ett humoristiskt co-op-spel i förstaperson där spelarna tillsammans löser olika problem i varierande scenarier. Varje scenario har kort speltid och är utformat för att skapa en sammanhängande helhetsupplevelse med varierat innehåll. Detta är en beprövad modell som visat sig fungera väl för liknande spel.
Den visuella stilen är stiliserad men tilltalande i jämförelse med andra spel i genren. Vi bedömer att spelet kan marknadsföras effektivt utifrån karaktärernas uttryck och de unika scenarierna, vilket kommer att skapa ett brett och varierat marknadsföringsmaterial.
De kortare scenarierna utgör en optimal miljö för både nya och erfarna grafiker och utvecklare att utmanas utan att vara beroende av samtliga delar av spelet. Detta arbetssätt baserades även vårt tidigare lanserade spel på.
Spelet beräknas nå ett vertical slice-stadium till sommaren och kommer därefter att vidareutvecklas och poleras inför planerad lansering under Q4.
Behov
Utifrån denna spec, så ser vi att det behövs två roller för att kunna skapa nya scenarion:
· Grafik - Environment art, character art.
· Programmering - Datorspels-ai, gameplay.
Det förväntas att sökande har kompetens inom givet område och kan bevisa detta genom t.ex. portfolio.
Kontakt
Kontakta oss för mer information om projektet:
info@polysoup.dev

