Gold Town Games önskar och lämnar här in en ansökan om 1-2 stipendiater till sommaren. 
Vill Du arbeta med och lära dig mer om att utveckla ett Actionfylld multiplayer mobilspel?
Bakgrund
Gold Town Games är ett Skelleftebaserat spelutvecklingsbolag. Bolaget skapar sportspel till framförallt mobil och läsplattor (iPad). 
Mer om bolaget på goldtowngames.com
Syfte och mål
Vi vill under sommarn ge upp till handfull studenter möjligheten utveckla ett multiplayer sportspel med programvarorna Unity och Quantum. 
Målsättningen är att stipendiaternas under stipendiet skall ta fram en färdig prototyp på ett spel som vi med externa kan utvärdera som en kommande produkt till Gold Town Games. Som referens till spelet som skall utveckla bör sökande spela Pocket Hockey som finns att ladda ner på Google Play och Appstore. 
Önskemål om kompetenser
- Programmering Unity och till viss del Quantum 
- Speldesign logik och interaktion
- Grafik med teknisk förståelse och intresse för game play

Antal och tidsperiod
· Vi bedömer att detta projekt är i behov av totalt 1-2 stipendiater under 9-10 sommarveckor (7 juni - 19 augusti). 
Värdeskapande
Ökad kunskap
Utveckla en existerande produkt och förhoppningsvis bidra till dess ökade värde. Erfarenhet 
Kontakter mellan näringsliv och skola 

Stipendiater kommer att arbeta i teamet som finns på Gold Town Games. Vi ger handledning, feedback och vid behov hjälper vi till att skapa prototypen. Arbetet sker från våra lokaler på Storgatan 32 i Skellefteå . 


