Ansökan– Pocket Disc Golf
Projektöversikt
Pocket Disc Golf är ett nytt, free2play mobilspel utvecklat av Spinoff Games AB. Spelet tar inspiration från de lättillgängliga och avkopplande mekanikerna i Coffee Golf och översätter dem till en discgolf‑variant som är enkel att spela, snabb att förstå och rolig att återkomma till.
Projektets syfte är att skapa ett högkvalitativt, lokalt utvecklat spel som kombinerar enkelhet, precision och korta spelomgångar. Pocket Disc Golf riktar sig till både nya och erfarna spelare och har potential att nå en bred internationell publik.
Projektets Mål
· Utveckla ett första spelbart demo av mobilspelet med fokus på snabba, belönande spelmoment.
· Utforska hur enkla swipe‑mechanics kan översättas till realistisk men lättillgänglig discgolf‑fysik.
· Bygga ett spel som kan fungera som introduktion till discgolf och samtidigt erbjuda fördjupning genom utmaningar och dagliga banor.
Kärnmekaniker (Disc Golf‑variant inspirerad av Coffee Golf)
· One‑Swipe Throwing – Spelaren drar och släpper för att kasta discen. Systemet är inspirerat av Coffee Golf men anpassat till discens unika flygegenskaper.
· Vind och höjdskillnader – Lätta miljöfaktorer påverkar kastets bana för att skapa variation utan att komplicera upplevelsen.
· Kompakta banor – Varje nivå är ett kort, tydligt discgolfhål som kan spelas på några sekunder.
· Trick‑ och bankskott – Spelare kan studsa discen mot ytor eller använda spin‑baserade kurvor för mer avancerade kast.
· Parsättning och medaljer – Poängsystemet uppmuntrar spelaren att förbättra sina resultat och låsa upp svårare utmaningar.
· Dagliga utmaningar – En ny bana varje dag skapar kontinuerlig återspelbarhet.
· Snabba omstarter – Spelare kan direkt försöka igen, vilket driver förbättring och engagemang.
Budget & Resursbehov
Projektet kräver framför allt utvecklingstid inom:
· Unity‑utveckling
· Level design och enklare 3D‑grafik
· Ljuddesign och UI‑produktion
Sammes Stiftelses stöd skulle möjliggöra finansiering av dessa moment och bidra till att spelet kan produceras och släppas under 2026.
Tidsplan
Milstolpar per månad (Sammes projektperiod)
Juni 2026 – Core Mechanics & Grundsystem
· Framtagande av kastmekanik och fysik.
· Implementering av första testnivåer.
· Intern utvärdering av spelkänsla.
Juli 2026 – Första Spelbara Prototyp
· Färdigställande av en spelbar prototyp.
· Interna tester och iterationer.
· Förberedelser för soft launch.
Augusti 2026 – Innehåll & Soft Launch
· Addering av fler banor och spelmekaniker.
· Förbättring av UI och användarflöden.
· Soft launch via Disc Golf Valley för att samla marknads- och spelardata.
Efter Sammes-projektet
Q3 2026 – Data‑driven Vidareutveckling
· Förfining av balans, nivåer och spelmekanik.
· Optimeringar baserat på soft‑launchdata.
Q4 2026 – Slutproduktion & Global Lansering
· Polering och kvalitetskontroll.
· Förberedelser för release.
· Global lansering av spelet.
Sammanfattning
Under Sammes‑projektets sommarmånader bygger vi en första spelbar prototyp som testas via en soft launch i Disc Golf Valley – ett effektivt sätt att nå en relevant målgrupp och samla värdefull marknadsdata.
Soft launchen ger oss möjlighet att validera spelets potential och skapa en hållbar grund för vidare utveckling. Med positiva resultat kan spelet bli en ny intäktskälla och leda till att ett dedikerat team anställs för fortsatt produktion, vilket stärker både Spinoff Games och den regionala spelbranschen.
Kontaktuppgifter
Daniel Wallström
E‑post: daniel.wallstrom@spinoffgames.se
Telefon: 070‑689 77 78
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