

Projektbeskrivning – Implementering av sensorteknik i Disc Golf Masters
Bakgrund
Spinoff Games AB utvecklar Disc Golf Masters, ett realistiskt discgolfspel för PC och konsol. En central del av vår långsiktiga vision är att skapa en bro mellan fysisk och digital sport genom att integrera kastdata från verkliga sensorer direkt in i spelet.
Under de senaste åren har det vuxit fram flera kommersiella kast-sensorer inom discgolf, men marknaden saknar ännu en öppen och standardiserad teknisk plattform. Detta gör det svårt för nya aktörer att utveckla egen hårdvara och begränsar innovationstakten i sporten.
Projektidé
Projektet syftar till att utveckla ett öppet API där olika sensortillverkare kan ansluta sina produkter till Disc Golf Masters. Spelet ska kunna ta emot kastdata via Bluetooth och simulera realistiska kast i spelmotorn.
Dessa mätvärden används:
· Speed (mph)
· Spin (rpm)
· Wobble (°)
· Hyzer (°)
· Nose (°)
· Launch Angle (°)
Med hjälp av dessa parametrar kan spelet beräkna och visualisera ett kast med hög precision, vilket skapar en ny typ av hybridupplevelse mellan motion, spel och teknik.
Utforskning av egen sensorteknik
Utöver API‑utvecklingen vill vi undersöka möjligheten att bygga en egen lågkostnadssensor baserad på lättillgängliga "off‑the‑shelf"‑komponenter. Målet är att:
· Bedöma teknisk genomförbarhet
· Identifiera kostnadsnivåer för prototypframtagning
· Undersöka vilka mätvärden som kan fångas med hög noggrannhet
· Ta fram en första fungerande prototyp för tester i spelmiljö
Projektroller
Projektet genomförs av två personer finansierade via Sammes stiftelse:
· Hårdvaru-utvecklare – ansvarar för sensorkonstruktion, BLE‑kommunikation och hårdvarutester
· Unity‑utvecklare – ansvarar för att integrera kastdatan från API:et direkt in i Disc Golf Masters kastalgoritm, inklusive visualisering och spelkoppling
Tidsplan (3 månader)
Projektperioden löper från början av juni till slutet av augusti (ca tre månader).
Juni – Iteration 1
Hårdvaru-utvecklare
· Research och val av IMU‑sensorer + BLE‑modul
· Bygga första prototyp (V1)
· Grundläggande stabilitets- och datatester
Unity‑utvecklare
· Första version av öppet API
· Testmiljö i Unity för att ta emot kastdata
· Implementering av pipeline för att föra kastdatan vidare till Disc Golf Masters kastalgoritm för preliminära tester
Juli – Iteration 2
(Sammes tillåter två veckors paus i juli, så arbetstempo anpassas)
· Utveckling av förbättrad prototyp (V2)
· Stabilitetsförbättringar i datainsamling
· Integrering av kastdata i spelmotorns fysik
Augusti – Slutleverans
· Sluttester av API + spelintegration
· Finputsning av prototyp och dokumentation
· Förberedelse av slutpresentation
Budget (sammanfattad)
· 2 stipendiater
– Hårdvaru-utvecklare
– Unity‑utvecklare
· Stipendium: 40 000 kr per person
· Total finansiering: 80 000 kr
Materialkostnader: Täcks av Spinoff Games AB och påverkar inte stipendiet.
Projektet genomförs inom Sammes sommarperiod (juni–augusti).
Förväntade effekter
· Skapa nya träningsupplevelser där verkliga kast kan analyseras och visualiseras i spelet.
· Öppna möjligheten för ungdomsverksamhet och föreningar att använda digital teknik för att utveckla kastteknik.
· Bidra till att stärka discgolfens digitala ekosystem regionalt och internationellt.
· På lång sikt möjliggöra försäljning av spelet tillsammans med en sensor, både egenutvecklad eller i partnerskap med befintliga tillverkare.
Sammanfattning
Genom detta projekt vill Spinoff Games AB kombinera teknik, idrott och spelutveckling för att skapa nya möjligheter inom discgolf. Med stöd från Sammes stiftelse kan vi ta ett viktigt steg mot att göra avancerad tränings- och spelteknik mer tillgänglig för alla.
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